ISTERUL EDUCATIE! $i CERCETARK
BIVERSITATEA DIN BACAY
CULTATEA BE INGINERIE

£ %8
: ASE

Projeckl (Pmi:!tl \rbp)
-5

To Forml.HePortst
B:IIPUrcﬂarinl [4

Yormi,PortSelectar = PorrSerial

3. AddIgem *Fara®
prate () B 3, AddItem *lmpara”
203 . AddIten "Favra"
Thez - mhod .ListIndex = 2
hroSelponat )

bunod . Addlzem 1
#niood . AddItem 2
Corbed.Lizzindax = O

Lpbell.Caption = me

Eag Svb CompoS. AddItem "XonfXofr*
ComieS.iddIsem "Hardware
ComboS. AddItem “Faza™
Coabos.LintIndex = 2

Private Sob Form Load()
Timecl,Intepval = 100 Finnass Private 5Sub LabelS_Click()

EDITURA ALMA MATER



" Dan Rotar

Inginerta pragramealar

T}
)
ES

Cuprins

1.1.

2.1.
22
23.
24.
2.5.

25.1.
2.5.2.

3.L
3.2

32.1
322,
3.2.3.

3.3.

33.1.
33.2.

3.4.
3.5.

3.6.
3.7.
3.8.
3.9
3.10.
3.11.

4.1.
4.2.
4.2.1.

35.1.
35.2
3.5.3.
3.54.

Capitolul 1 — Generalititi
Ingineria programarii. Aspecte generale

Capitolul 2 — Notiuni fundamentale de programare
Elemente de programare

Algoritmi

Elemente de programare structuraté. Pseudocodul

Scheme logice program

Proiectarea programelor. Tehnicile top-down §i bottom-up
Tehnica top-down

Tehnica bottom-up

Capitolul 3 — Reguli pentru scrierea codulm program
Generalitéti

Caracteristicile rutinelor calitate
Coeziunea rutinelor

Cuplarea rutinelor

Dimensiunea rutinelor
Modularizarea

Atributele modulelor

Organizarea fizicd a modulelor
Tipuri de date, declaratii §i variabile
Stabilirea numelor

Consideratii asupra capitalizérii (utilizarea literelor mari §i mici)

Prescurtari

Pozitia componentelor § in interiorul identificatorului
Nume de evitat

Organizarea structurilor de control

Expresii

Structura programului

Comentariile §i documentarea programului

Codul neterminat

Referinte cétre alte documente

Capitolul 4 — Verificarea programelor
Generalitifi

Metode de verificare a corectitudinii programelor
Metoda asertiunilor invariante

PO

Pag.

10
11
11
16
18
18
22

23
25
25
"26
27
27
28
28
29
33
33
35
36
38
40
48
51
55
57
59

60
62
62



Dan Rotar

43.
4.3.1.
4.4,
4.5.
4.6.
4.6.1,
4.6.2,
4.6.3.
4.6.4.

5.1
5.2.
5.2.1.
522
5.3.
531

53.2.
533.

533.1.
5332
5333.
5334,
533.5.
53.3.6.
5337.
5338
53.3.9.

5.3.3.10.
53.3.11.
5.3.3.12.

5.34.
53.4.1.
5342
5.34.3.
53.4.4.
53.45.
53.4.6.
5.3.5.
5.3.6.
5.3.6.L
5.3.7.

fnginerita pr f‘f"?'ﬁ;:if?fs r

Testarea si depanarea programelor
Notiuni de bazi

Strategii de testare

Moduri de testare

Metodologia testérii structurate
Analiza de concepere

Analiza staticd

Testarea dinamicd

Generarea datelor de test

Capitolul 5 — Ingineria programirii asistati de calculator
Introducere

Prezentarea programului Ax1om Sys

Analiza structurald

Modelarea arhitecturali _

Construirea modelului analizei structurale

Particularitifile analizei structurale intilnite la programul Axiom _

Sys

Crearea proiectului

Crearea diagramei de context

Adaugarea unui proces
Mutarea/redimensionarea unui proces
Adaugarea unui terminator

Adsugarea datelor si a fluxului de control
Mutarea fluxului de date

Salvarea diagramet de context

Adgugarea unui flux de control

Adiugarea unei specificatii-p la proiect
Verificarea specificatiei-p

Adiugarea textului unui terminator .
Introducerea definifiilor pentru itemurile de date
Explorarea itemurilor de date

Crearea Diagramei de flux fiu

Adiugarea unui proces

Adaugarea unul flux

Corespondenta dlagramel de flux cu procesul parmte
Explorarea specificatiilor p

Explorarea diagramelor de flux

Validarea proiectului AxiomSys

Crearea rapoartelor

Crearea unui model de raport

Tiparirea unui raport

LABORATOR

Laborator 1. Realizarea unui program de gestiune a unei retele de
calculatoare

Laborator 2. Proiectarea schemei logice

PAGINA

63
63
64
66
67
67
68
69
70

72
72
73
74
74

74
75
76
76
77
77
78
79
30
80

- 80

82
83
84
88
89
90
91
93
94
94
95
95
95
96

100

102

103



Dan Rotar

Fnginerts pragramealar

Laborator 3. Prezentarea programului Axiom Sys 103
Laborator 4, Analiza stracturald 104
Laborator 5. Analiza arhitecturald 104
Laborator 6. Construirea modelului analizei structurale o 116
Laborator 7. Crearea proiectului 116
Laborator 8. Introducerea definitiilor pentru itemurile de date 116
Laborator 9. Crearea Diagramei de flux 117
Laborator 10. Validarea proiectului AxiomSys 117
Laborator 11. Crearea rapoartelor 117
Laborator 12. Scrierea programelor in mai multe limbaje de 117
programare.

Laborator 13. Analiza metodelor de verificare a programelor 124
Intrebiri de verificare 125
Bibliografie 7 132

PAGINA 4





