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CUPRINS

INTRODUCERE iN TEORIA AGENTILOR INTELIGENTI

Domeniul agentilor inteligenti, utilitatea lor si pozitionarea In cadrul

domeniuvlui mai Jarg al Inteligenjei Artificiale
Avrhitecturi, tipuri si sisteme de agenti.
Taxonomia.

Sisteme cu un singur agent vs. Sisteme Multiagent
Organizarea task-urilor existente

Sisteme multiagent formate din agenti omogeni necomunicativi
Sisteme multiagent eterogene necomunicative
Sisteme multiagent comunicative §i eterogene.
ARHITECTURI DE AGENTI INTELIGENTI
Tipuri, aciuni §i comportamerit

Arhitecturi logice

Arhitecturi reactive (reflexe)

Arhitecturi BDI-(Beliefs-Desires-Intentions)
Arhitecturi stratificate

COMUNICATIA INTRE AGENTI SI PLATFORMA
Comunicaiia intre agent

Mecanisme de cooperare intre agenti

SISTEME MULTIAGENT

Semiotica, sisteme $i organizatii multiagent
Introducere in SMA

Sistemele multi-agent ca noud perspectiva in teoria organizérii
Opinii psihologice asupra organizatiilor

Agenti psihologici plauzibili

Organizatiile ca sisteme multi-agent

Analiza, definire si previziune

Analiza sistemelor multi-agent

Analiza funcfionald

Analiza structurald

Definirea parametrilor de concretizare

Adecvarea si revizia convingerilor

Previziune §i adecvare

Utilitatea §i caracteristicile SMA

Utilitatea sisterelor multiagent

Caracteristici

INTELIGENTA ARTIFICIALA DISTRIBUITA
Definitii. Proprietati

Clasificéri

Taxonomia generald a agenfilor

Clasificarea lui Nwana

Tipuri de agenfi din perspectiva mediului computational
Tipuri de agenfi in simuldri complexe



VI PROBLEMATICA SISTEMELOR MULTI-AGENT
Arhitectura sistemelor multi-agent

.

2. Caoordonarea In cadrul sistemelor multi-agent
2.1. Coordonarea organizafionald
2.2 Modelul de organizare §i coordonare
2.3. Colaborarea §i repartifia task-urilor

3. Cooperare, negociere §i rezolvarea conflictelor
3.1 Coaoperare
3.2 Negocierea
3.3. Rezolvarea conflictelor

4. Sistemele multi-agent in medii de timp real
4.1. Termene de execufie a task-urilor
4.2 Recepfia unei cereri peniri execufia unui task
43. Estimarea timpulul necesar pentru execujia wnui task
4.4. Comutarea prioritdfii task-urilor

VII ANALIZA METODEI DE PROGRAMARE PRIN NEGOCIERE

1. Generalitati privind simularea sistemelor

2. Arxhitectura aplicatiei ProgProd
2.1. Structura aplicatiei
2.2. Componentele modululvi “Simulare CFSMA™

3. Implementarea aplicatiei ProgProd
3.1. Implementarea modulului simulare CFSMA.
3.1.1.  Clase care reprezintd elemente de control.
3.1.2.  Clase care reprezintd elemente fizice.
3.1.3.  Clase care reprezintd elemente informationale
3.2 Implementarea modulului control simulare
3.3. Implementarea modulului interfatd utilizator

4. Performantele metodei

4.1 Criterii de evaluare a metodei de programare
4.2, Prezentarea rezultatelor experimentale
VI CONTROLUL SISTEMELOR FLEXIBILE DE FABRICATIE
FOLOSIND SISTEME MULTI-AGENT
1. Reprezentarea unitétilor de fabricatie si structura unui agent inteligent

I.1. Teoria BDI
1.2. Modelul conceptual al agentului

1.3. Modelul generic al unui agent

1.4, Arhitectura unui agent

1.5. Modulul de achizitie date comunicatii §i actionare
2 Controlul fabricatiei

X PROGRAMAREA FABRICATIEL ST CONTROLUL SISTEMELOR
DE FABRICATIE FOLOSIND SISTEME MULTI-AGENT

Integrarea sistemului de programare si control in cadrul sistemului de
fabricatie flexibila

—_

2. Modelarea celulei flexibile de fabricafie
3. Modelul de programare a fabricatiei
Programarea prin negociere
3.2 Negocierea contractuald In CFSMA
4, Analiza protocolului de negociere contractuali pentru programarea

operatiilor
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SISTEM MULTIAGENTPENTRU MANAGEMENTUL
COOPERATIV AL ERORILOR DIN RETEA
Managementul retelei

Distributia managementului de refea

MSM: Un model muitiagent

Sistemul CNFM

Madel arhitectural

Modelul de cooperare inter-agent

Descrierea agentului

IMITATIA IMPLICITA IN INVATAREA MULTIAGENT
Imitatie implicita

Modele si Presupuneri

Extragerea modelului i imitatia implicitd

Modelul extractiei Tn termeni generali

Extragerea modelului In Algoritmi specifici RL

Selectia actiunii

Validarea empirica

ALTE APLICATII ALE SMA

Aplicafii industriale ale sistemelor multi-agent

Sisteme multi-agent In proiectarea produselor

Sisteme multi-agent in controlul proceselor

Sisteme multi-agent in planificarea si controlul productiei
Sistem multiagent pentru obfinerea hibrizilor de insdméantare
Supervizarea proceselor de control distributive
CONCEPTUALIZARE PENTRU DEZVOLTAREA ORIENTATA PE
AGENT

LIMBAIJE DE COMUNICATIE INTERAGENT

Limbaje si protocoale

Sisteme blackboard

Concluzii



